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1. BAZAT E INFORMATIKES

1.1. KUPTIMET THEMELORE
1.1.1. E DHENA DHE INFORMATA

Kur pérmendim fjalén “e dhéné€” kemi t€ qarté domethénien e saj€, por pérmbajtja e saj
ndryshon mvarésisht nga rasti né té cilin pérdoret ajo. Njé definicion thot se:

E dhéné éshté ¢fardolloj shkronje, numri apo simboli apo kombinim shkronjash, numrash
dhe simbolesh pa ndonjé domethénje té vecanté.

E dhéné éshté edhe tingulli i ziles s€ shkollés g€ lajméron fundin e orés sé¢ mésimit.
Figura e pirunit dhe thikés né shenjén e komunikacionit, si dhe figura e dégjueses té
telefonit né vende t€ dukshme jané té dhéna, si¢ &shté e dhéné edhe filmi vizatimor para
ditarit televiziv t€ mbrémjes.

Informata &shté e dhéné gé shfrytézuesit i shérben gjaté sjelljes té ndonjé vendimi. Pér
dallim nga e dhéna, informata ka réndési pér marrésin pasiqé ajo rrit njohurité e tij. Njé
definicion pér Informatén do té ishte:

Informata paraget njé bashkési té t¢é dhénave, kuptimeve ose shenjave té cilat pranuesit ia
zvogélojné ose ia eliminojné papritshmériné dhe pacaktueshmériné dhe e cila mundéson
veprimin duke béré zgjedhjen mé optimale nga ngjarjet e mundshme me géllim té ngritjes
sé kapacitetit té njohurive njerézore pér ngjarjen e zgjedhur.

E dhéna se ¢mimet né Durrés jané mé t€ ulta se né Ulqgin &shté informaté pér njeriun qé
aktualisht vendos ku do t&€ kalojé pushimin veror. Pér t€ tjerét kjo e dhéné mund té jeté
(jo) interesante. E dhéna se koha nesér do t€ jeté e bukur (ose me shi) nuk &shté
informacion pér diké& qé nuk del nga shtépia, por pér bujkun &shté informacion shumé i
réndésishém. Fjala informaté rrjedh nga fjala latine informatio, q€ né€ gjuhén shqipe 1
pérgjigjet fjala lajmérim (lajm).

1.1.2. INFORMATIKA DHE INFORMATIKA E BIZNESIT

Fjala informatiké paraqitet pér heré t€ paré né Francé né vitin 1960, ndérsa mé voné e
pérvetésojné edhe vendet tjera né Europé dhe né boté. Veté fjala &shté nxjeré nga fjalét



informacion (Information) dhe automatiké (Automatique) dhe paraget shkencén pér
informatat dhe lajmérimet. Informacioni, n€ aspekt mé t€ gjeré pérfshin té gjitha faktet, t&
komunikuara, t¢ mésuara apo t€ mbajtura mend. Teoria e informacionit &shté shkencé
adekuate e cila merret e studimin e pérpunimit dhe rruajtes s€ shénimeve. Informatika si
shkencé &shté krijuar nga shkaqe praktike me bashkimin e shkencés s€¢ kompjuteréve
(computer science) dhe shkencés sé informatave (information science). Sot né pérdorim
jané emértimet Informatiké, Shkenca Kompjuterike, Teknologji informative, etj.

Kérkesa gjithnjé e né rritje pér informacione, sidomos, informacione mé t€ pérbéra, si dhe
shpenzimet e larta té pranimit t&€ pranimit t€ tyre né formé natyrore (joelektronike), krijoi
kérkesat pér zhvillim t€ shpejté t€ kompjuteréve.

Informatika pérjetoi zhvillim t€ fugishém né vitet e gjashtédhjeta té shek XX. Suksesi qé
pati e coi né veté majén e t€ gjitha degéve t€ tjera industriale.

Informatika sot €shté shkencé mjaft e zgjeruar dhe e diversifikuar né disa 1€émi, e ndér mé
té zéshmet jané: Teoria e Algoritmeve, Struktura e t€ dhénave, Pérpunimi i t&€ dhénave,
Bazat e té dhénave, Arqitektura e kompjuteréve, Kodet dhe kodimet, Logjika
kompjuterike, Komunikimi dhe lidhjet, Udh&heqja e proceseve, et;.

Mes viteve t€ gjashtédhjeta dhe t€ shtatédhjeta, informatika gjen zbatimin e saj né t&
gjitha veprimtarit¢ komerciale dhe shoqérore. Zbatimi i gjithanshém 1 saj né vitet e
shtatédhjeta, sjell ndarjen e saj né€ diciplina t€ vecanta g€ pérpunojné térési té ndryshme,
mes t& ciléve &éshté edhe informatika e biznesit. Informatika e biznesit merret me
informata komerciale. Informata komerciale &shté e dhéné qé ka vleré (informative) pér
marrésin né kuptimin e vendimeve biznesore. T€ dhénat biznesore si¢ €shté pér shembull
oferta, mund t€ kené p&€rmbajtjen e njé komunikimi biznesor, mund t€ kené formén e
lajmérimit si¢ jané pér shembull proces verbalet e ndryshme, regjistrimet, dhe t&
ngjajshme por mund t€ jené edhe dokumente si¢ jané faturat et;j.

Informatika e biznesit mbéshtetet né teknologjiné kompjuterike dhe telekomunikuese,
dhe mundéson njé€ qasje t€ re t€ punés, zhvillimit dhe jetés né pérgjithési. Ajo ndryshon
né térési ményrén e punés, gjaté sé cilés, kultin e punés fizike, e zévendéson me dijeni
dhe automatizim t€ punés. Zbatimi i informatikés biznesore &shté posagérisht i
réndésishém pér drejtimin e sistemeve biznesore dhe automatizimin e tyre.

Né qgofté se jané t& pércaktuara géllimet dhe kriteret, at€heré né bazé té tyre organet e
udhéheqjes dhe té kontrollit mund t€ marrin vendime afariste, t€ cilat s€ bashku me
resurset kadrovike, materiale dhe financiare hyjné né proces té€ afarizmit. Rezultat i
procesit té afarizmit jan€ produktet, shérbimet, t€ ardhurat, shitja etj. Kéto autpute
(madhési dalése), pér shkak té kontrollit, krahasohen me ato t€ planifikuara - planet.
Mbyllja e rrjetit informativ né bazé té€ krahasimit t€ planit dhe t€ realizimit béhet me ané
té sistemit informativ. Rrethina e sistemit paraqget destinimin e resurseve té€ tij dhe t&
autputeve (madhésive dalése). T€ gjitha kéto jan€ integruar né skemén e paraqitur né
figurén e méposhtme.
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Figura 1. Bllok skema e ndérlidhjes s€ sistemit informativ me rrethinén

Né skemén e paraqitur, figurativisht jané t€ prezentuara ndérlidhjet e aktiviteteve té
caktuara informative pa t€ cilat nuk &shté e mundur g€ né ményré kualitative t€ kryhet
procesi i reproduksionit. Sipas késaj, detyrat e sistemit informativ kané tre nivele:

e sigurimi i organeve t€ udhéhegjes me informacione para marjes s€ vendimeve,
e futja e informacioneve t€ nevojshme né procesin e afarizmit,
¢ ndérlidhja informative e sistemit afarist me rrethinén e tij.

Autputet e sistemit afarist dhe té sistemit informativ jan€ inpute t& sistemit rrethina, kurse
autputet (hyrjet nga rrethina e sistemit) e sistemit rrethina jan€ inpute t€ sistemit
informativ, sistemit t& udh€heqjes dhe t&€ kontrollit dhe t& sistemit afarist. Nga t&€ gjitha
kéto konstatime mund t€ vérehet ndérlidhja e sistemit afarist t&€ ndérmarrjes me sistemin
informativ t€ rrethinés.

1.1.3. PERPUNIMI | TE DHENAVE DHE RESURSET KRYESORE TE
SISTEMIT INFORMATIV

Disa t€ dhénave nuk mund t'ju qasemi drejtpérdrejté. Késhtu, pér shembull, nota mesatare
e njé nxénési pérmbahet né térésiné e t& gjitha notave t€ vecganta té tij dhe pér t& ardhur
deri te ajo, &shté e domosdoshme t€ kryhen disa operacione té caktuara llogaritése, té
pérpiget, t& harxhohet njé energji t&€ caktuar. Ashtu si¢c &shté e nevojshme g€ minerali i



hekurit t€ pérpunohet qé t€ arrihet deri te hekuri, ashtu shpesh heré €shté e nevojshme qé
té dhénat "bazé" t&€ pérpunohen me géllim gé t&€ fitohen t€ dhéna ose informata t€ tjera.
Aktiviteti 1 tillé quhet pérpunim 1 t€ dhénave.

Pérpunimi i t€ dhénave t€ ndryshme €shté njé nga aktivitete mé t€ réndésishme té secilit
njeri biznesor pa marré parasysh llojin e veprimtarisé qé e kryen sepse informatat jané té
njé réndésie fundamentale né ményrén bashkohore t€ punés. Gjaté asaj, edhe mé tutje
mendohet pér t€ gjitha llojet e t&€ dhénave (numerike, tekstuale, figurative, akustike...)

Pérpunimi i t&€ dhénave mund té€ béhet né ményra t€ ndryshme.

Pérpunimi manual &shté forma mé e vjetér e pérpunimit t€ té¢ dhénave, qé pérdoret edhe
sot. Paraqgitet dhe zhvillohet me zhvillimin e tregtisé dhe shteteve. Eshté e njohur se si
Egjiptianét, Fenikasit, Kinezét, dhe pjestarét e kulturave t€ tjera i kané shkruar tekstet
dhe numrat. Llogaritéset e drurit me toptha pérdore mbi 5000 vjet, ndérsa shifrat arabe
pérdoren né Europé g€ prej shekullit II-t€. Letrat tregtare dhe dokumentet tjera i kané
pérpunuar kaligrafét dhe noterét qé shkruanin me pendé pate deri né shekullin XIX. N&
zhvillimin e pérpunimit t€ té dhénave luan rol edhe paraqitja e institucioneve qé
pércjellnin njohtime me shkrim (posta) dhe pér kété arsye organizojné komunikacion t&
rregullt. Pérpunimi manual 1 t€ dhénave ka shumé mangési: 1 ngadalshém, ¢mim t€ larté
gabime etj. Pér kété arsye tentohet & ajo t€ zévendésohet me ményra t€ tjera té
pérpunimit.

Pérpunimi mekanik i té dhénave bazohet né mjete mekanike dhe ndihmése me té cilat
njeriu drejtpérdrejt 1 pérpunon proceset biznesore.
Pérdoret qé nga fundi i shekullit XIX e deri mé sot. Megjithése makina e paré e shkrimit
éshté zbuluar né€ vitin 1817, prodhimi serik né SHBA filloi né€ vitin 1874, ndérsa né
Europé né vitin 1898. Makinat llogaritése mekanike paraqiten né t& njejtén koh&. Réndési
té¢ vecanté kané zbulimet pér transmetim t€ t€ dhénave me pércues dhe me valé
elektromagnetike. N& vitin 1843 &shté konstruktuar telegrafi (Morse), ndérsa né vitin
1876 &shté konstruktuar telefoni (Bell) me ¢'ka u mundésua transmetimi 1 t€ dhénave né
largési.

Pérpunimi mekanografik (byroteknik) mbéshtetet né pajisje elektromekanike
té cilat procesin e pérpunimit e mekanizojné dhe automatizojné. Pajisjet e kétilla gjejné
pérdorim t€ madh né mes t€ shekullit t& kaluar. Pé&r pé€rpunimin e t€ dhénave numerike
shfrytézohen makina t€ ndryshme pér kontabilitet, pér faturim dhe pér pérpunim
elektromekanik t€ t€ dhénave. Gjaté pérpunimit t€ teksteve shfrytézohen makina
elektromekanike pér shkrim, pajisje pér adresim, pajisje pér kopjim, pér detektim,

teleprinterét, etj. Pajisjet pér pé€rpunimin elektromekanik mundésojné pérpunimin



programabil né bazé t€ kartelave t&€ shpuara t€ cilat né até kohé kané gené medium ideal
pér memorimin e t&€ dhénave dhe informatave.

Pérpunimi elektronik i t€ dhénave mbéshtetet né zbatimin e kompjuteréve
elektronik. Gjaté késaj, t&¢ dhénat e formave t€ ndryshme (shkronjg, zg, figuré, etj.), duhen
té paraqgiten né formé t€ pérshtatshme pér pé€rpunim elektronik. Kjo do té thoté se té gjithé
té dhénat shéndrohen né formé& numerike (vargje numrash, gjegjésisht vargje njéshash
dhe zerosh), dhe veté udhézimet pér pérpunim (programet), jané gjithashtu né formé
numerike. Pér transformimin e t€ dhénave né formé té kétillé egzistojné pajisje speciale
(skaneré, mikrofoné, etj). Kompjuterét e krahasojné pérpunimin e t€ dhénave né bazé té
njé plani t€ punés té€ pregaditur q¢ mé paré t€ ashtéquajtur program. Pér ndryshim nga
pajisjet elektromekanike qé gjithashtu mund t€ punojné me njé plan t€ dhéné
paraprakisht, kompjuterét mund t€ sjellin vendime né bazé t€ t&€ dhénave g€ i pérpunojné,
té sjellin vendim mbi t€ cilin do t€ vazhdojné pé€rpunimin nga disa ményra t€ ndryshme té
mundshme (t€ ofruara).

Resurset kryesore té sistemit informativ

Sistemi informativ bashkékohor i bazuar né kompjuteré &shté sintez€ e resurseve
kryesore t€ tij me ané t€ t€ cilave me sukses kryhen aktivitetet € mbledhjes, pé€rpunimit
dhe t&€ dhénies s€ informacioneve pér shfrytézuesit. Resurset apo elementet kryesore
teknike dhe fizike t€ sistemit informativ jané:

e Hardveri (hardware) g€ pérfshiné té gjitha pajisjet pér mbledhje, pérpunim dhe
ruajtje t&€ informacioneve si dhe pajisjet per komunikim me t& parat;

e Softveri (software), qé pérfshiné programet dhe instruksionet pér udhéheqgje me
veté sistemin kompjuterik dhe kryerje t€ aplikacioneve té ndryshme;

e Lajfveri (Lifeware), e pérbéjné njerézit eksperté: shfrytézuesit, operatorét
kompjuterik, programerét, organizatorét dhe analitikét e sistemit;

e Orgveri (Orgware), ku pérfshihen veprimet organizative, metodat dhe ményrat e
pérshtatjes dhe t&€ ndérlidhjes sé tri komponentave t€ para né njé térési harmonike,
funksionale dhe ekonomike.

T€ gjitha elementet e sistemit kompjuterik duhet g€ t€ jené t€ pérshtatura (kompatibile)
dhe né nivel té nj€jteé me qéllim té arritjes sé rezultateve sa mé t€ mira, P.sh. né qofté se
personeli éshté shumé profesionalisht i ngritur dhe 1 pérgatitur mir€, por nuk disponon me
sistem bashkékohor t€ pajisjeve informative, rezultatet nuk do t€ jené ato t€ pritura.

Pér secilén nga kéto elemente t€ sistemit informativ do t€ diskutohet mé holl€sisht né
kapitujt e ardhshém.



1.1.5. FAZAT E ZHVILLIMIT TE KOMPJUTEREVE
Pajisjet mekanike qé i parapriné zbulimit té kompjuterit

Mekanizmi 1 par€ digjital - abakusi, &shté zbuluar g€ né vitin 3000 para epokés soné&, ose
edhe mé herét. Edhe né ditét e sotme pérdoret me sukses né shitoret tregtare t€ Kinés,
Japonisé, Rusisé etj. Ky éshté njé mekanizém me sfera, pér nga pamja i ngjashém me
numératorin e zakonshém. Abakusi shérben pér kryerjen e katér operacioneve elementare
llogaritése: mbledhjes, zbritjes, shumézimit dhe pjesétimit. Pérbéhet nga 11 shtiza té
metalta né t€ cilat jan€ t€ vendosura nga shtaté sfera. Népér kéto shtiza metalike kalon
njé shtyll€ e drurit e cila i ndané pesé sferat e poshtme nga dy sfera t&€ sipérme Shtizat
metalike, né t&€ vérteté jané njémbédhjeté vende dhjetore. Pesé sfera né pjesén e poshtme
té shtizés kané vlerén 1, kurse dy sferat e epérme kané vlerén 5. Sferat q¢ mbesin né
pozitén e poshtme nuk kané vleré (zero).

Numri i sferave n€ pozitén e epérme pra paraget vlerén e sakté.
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Figura 2. Abakusi

Pas késaj, deri mé 1630 nuk ka pasur ndonjé zbulim t€ réndésishém. Né kété vit
shkencétari gjerman Vilhelm Shikard (Wilhelm Schickard) dha projektet pér makinén me
ndihmén e s€ cilés mundeshin té€ realizohen llogaritjet elementare matematikore, por nuk
ka déshmi se kjo makiné atéheré €shté realizuar, deri mé 1960.



Figura 3. Makina e paré pér llogaritje e realizuar né v.1960, sipas projekteve t€ Wilhelm
Schickard-it (1592-1635) t€ punuara mé 1630.

NEé vitin 1642 né€ Francg, Blez Paskali (Blaise Pascal 1623-1662) né moshén 19 vjecare,
pér ti ndihmuar babait, t€ cilin e kishte tregtar dhe 1 cili kishte kokécarje né llogaritje t&
sipérfages sé tekstilit pér shitje, zbuloi makinén digjitale e cila kishte mundési t€ kryente
mbledhje dhe zbritje t€ numrave, t€ cilén e pagézoi me emrin Paskalina. Bartja prej njé
vendi dhjetor né tjetrin né kété makiné &shté béré né ményré automatike, kurse shifrat
jané shénuar me rrotullimin e 8 numéruesve.

Figura 4. Paskalina e Blez Paskalit

Né vitin 1672, Vilhelmfon Lajbnic né Gjermani, tridhjeté vjeté pas zbulimit t& Paskalit,
konstruktoi makinén digjitale e cila pérve¢ mbledhjes dhe zbritjes kishte mundési té
kryente edhe operacionin e shumézimit dhe pjesétimit, si dhe t€ nxjerré rrénjén katrore té
cfarédo numri.



Né vitin 1804, pra 132 vjeté mé voné, Zhakar (Jacquard) pérdori i pari kartelet e
perforuara né teknologjing e tekstilit. N& bazé t€ vrimave t€ perforuara né kartele, makina
zgjedhte ngjyrat t€ cilat duhej pérdorur né vendet e caktuara gjaté prodhimit t& pélhurés.
Nése kartelet lidheshin né shirit té pafundém, makina fitonte mundésin qé t€ prodhojé
ndonjé ornament (vizatim) 1 cili pérséritet.

Figura 5. Makina e Bebixhit

Mg 1835, Carls Bebixh (Charles Babbage), matematicient nga Kembrixhi, projektoi
makinén e re, e cila edhe pse kur nuk u pérfundua, merret se €shté paraardhése e
kompijuterit bashkékohor.

Ky projekt kishte pajisjet pér hyrje dhe dalje né t€ cilat jan€ pérdoré kartelet e perforuara.
Pérpos késaj, Bebixh parashikoi edhe vendin pér vendosjen e shénimeve - kujtesén
(memorien), si dhe procesorin. Me makiné dhe me kujtesé udh&€heqnin kartelet né té cilat
ishin té vendosura



Figura 6. Makina e Holeritit

instruksionet t& koduara né ményré numerike dhe t€ ruajtura ashtu qé t€ funksionojné né
momentin kur i nevojiten pér puné procesorit. Pra kjo making i kishte t& gjitha pjesét e
kompjuteréve bashkékohor: kujtesén, njésiné€ kontrolluese, njésiné aritmetiko-logjike,
njésiné hyrése dhe até dalése. Kujtesa kishte kapacitetin pér ruajtjen e 50000 shifrave.
Njésia aritmetike kryente operacionin e mbledhjes ose até t€ zbritjes né periodén prej 1
sekonde, kurse pér shumézimin e numrit 50-shifror me numrin tjetér 50-shifror duheshin
péraférsisht 60 sekonda.

Hapa t€¢ médhenj né zhvillimin e kompjuteréve ka béré edhe shkencétari Holerit
(Hollerith) i cili konstruktoi makinén me kartela té perforuara dhe me impulse elektrike,
me anén e sé& cilés u bé regjistrimi 1 popullésis€ né Ameriké, mé 1891. Deri atéheré
regjistrimi i popullésisé béhej me ané t& disa kartugave né té cilat shénoheshin té gjitha
shénimet t€ cilat ishin karakteristiké€ pér personin e caktuar, por pér komunikimin e
rezultateve t€ regjistrimit nevojitej njé puné shumévjecare, késhtu g€ ai komunikohe;j
edhe dhjeté vjet mé voné. N& punén e regjistrimit angazhoheshin shumé njeréz t€ cilét
me vite t€ téra bénin klasifikimin e popullésisé sipas moshés, gjinisé dhe elementeve té
tjera karakteristike.

NE vitin 1915 spanjolli Leonardo Tores kombinoi teknikén e kompjuterit elektromekanik
me principet e programimit. Ai e prezantoi makinén e paré€ t€ afté qé té bie vendime dhe
ate¢ e ilustroi duke e pérdoré pér zgjidhjen e problemeve té thjeshta né& shah.
Gjashtémbédhjeté vjeté pas késaj, né SHBA Vanaver Bush e projektoi kompjuterin
analog té€ cilin e pagézoi me emrin analizatori diferencial. Ky ishte kompjuteri i paré me
aftési gé té zhvillojé ekuacione. Dy vjeté€ mé voné né Angli Daglas Hartri u bashkua me
Artur Porterin pér t€ krijuar njé kompjuter analog. Hartri mé voné u bé& shkencétari i paré
1 cili e pérdori kompjuterin gjaté zgjidhjes sé problemeve né teoriné atomike.

Péraférsisht né kohé t€ njéjt€ (1936) né Gjermani Konrad Zuse 1 pari ofroi disa ide
themelore t€ llogaritjes automatike duke futur né pérdorim edhe sistemin e numrave
binaré dhe pikén e 1€vizshme dhjetore. Deri mé& 1941 ai pérfundoi kalkulatorin e tij bartés
Z2 dhe 73, si dhe zhvilloi gjuhén algoritmike PK, paraardhése t€ gjuh&s programuese
PL/I dhe ALGOL.



Né vitin 1937 Klod Shanon dhe Xhorxh Shtibic, duke punuar ndaras né¢ SHBA, arritén té
zbulojné qarqge elektrondérprerése té cilat punonin sipas ligjeve t&€ algjebrés sé Bulit, gjé
g€ rezultoi né€ pérparimin e dukshém t€ zhvillimit t€ teknologjisé s€ kompjuteréve. Shtaté
vjeté mé voné éshté prezantuar kompjuteri HARVARD MARK 1. Ky kompjuter i paré
digjital u zhvillua bashkarisht nga Hauard Ajken, Kler Lejk, Fransis Hamilton dhe
Benxhamin durfe, duke punuar né laboratorin kompjuterik t& Harwardit me pérmbajte té
IBM-it.

Zbulimi i llambave elektronike nga ana e Fasodenit, De Forestit dhe t€ tjeréve né fillim
té shekullit t€ kaluar, filloi g€ té gjejé zbatimin edhe tek kompjuterét né fillim t€ viteve
t& dyzeta. N€ vitin 1945, Xhon Fon Njuman, i lindur né Hungari, e i cili vepronte dhe
punonte né SHBA, zhvilloi konceptin e programit t€ ruajtur, né bazé t€ t& cilit urdhrat qé
duhej ti parashtroen kompjuterit ruheshin brenda né formé& numerike. Si rezultat i késaj,
vendimet logjike mund t€ kryheshin brenda makinés, kurse urdhrat t€¢ modifikoheshin né
kompjuteré gjaté pérpunimit. Ky ishte njé hap shumé i réndésishém, i cili kishte shumé
ndikim nga zbulimi 1 Bebixhit, para 100 vjet€sh dhe né kété bazé u ndértua EDVAC
(Electronic Discrete Variable Autoinatic Computer) né Pensilvani dhe EDSAC
(Electronic Delay Storage Automatic Calculator) né Kembrixh.

Kompjuteri 1 paré plotésisht 1 elektronizuar ishte ENIAC, t€ cilin e projektuan Xhon
Maushli dhe Presper Ekert. Ky kompjuter u krye mé 1946 dhe ¢mimi 1 tij ishte afér 10
milion dollaré. Kishte 18000 llamba elektronike dhe ishte i réndé 30 tonelata.

Pas tij pasojné kompjuterét gjithnjé mé t€ pérsosur. N& vitin 1948, IBM prodhon
kompjuterin POPPA, i cili pérmbante bartjen e udhéheqgjes me kusht, kurse né vitin 1949
kompiuteri EDSAC i pari arriti shpejtési t€ médha t€ kujtesés duke u shérbyer me numra
binaré. Gjaté viteve té pesédhjeta u prodhuan kompjuterét SSEC, EDVAC, ILLIAC,
MANIJAC, WHIRLWIND, MADM dhe UNIVAC. Té¢ gjithé kéta kompjuteré ishin me
dimensione shumé t€ médha dhe me ¢gmime tejet té larta.

Deri me zbulimin e transistorit dhe aplikimin e tij né teknologjiné kompjuterike,
zhvillimi i kompjuteréve ishte relativisht i ngadalshém.

Kompjuterét ishin jo vetém me ¢mim té larté, por edhe kérkonin hapésiré t&€ madhe.

Neé vitin 1948 Xhon Barden, Valter Braten dhe Vilijem Shokelli né€ laboratorét e Bellit né
SHBA realizuan transistorin, i cili pér shkak té dimensioneve té tija t€ vogla si dhe fuqisé
s€ vogél t&€ nevojshme t€ furnizimit, menjéheré gjeti aplikimin né€ t€ gjitha pajisjet
elektronike.

Né vitin 1951 né SHBA, né Vestern Elektrik, shkencétarét pér t€ parén heré e realizuan
pérforcuesin (amplifikatorin) né bazg t€ transistorit.

NEé vitin 1958 né SHBA, Kompania Fergajlld, realizoi transistorin e rrafshét (planar) né
té cilin si izolator &shté pérdorur dioksidi 1 silicit. Né vitin 1959, prapé né SHBA, Texas
Instruments dhe Fercajlld realizuan paketet e gjysmépércuesve me dy ose mé shumé
transistoré t& bazés s€ silicit. Si rezultat, shpenzimet jané zvogéluar shumé si dhe &shté
krijuar mundésia e futjes s€ mé shumé komponenteve né njé copé té silicit.

NEé vitin 1964, Gordon Mur, shkencétari kryesor i firmés Fercajlld, prognozoi se ¢do vjet
do té€ dyfishohet dendésia e komponenteve.

NEé vitin 1971, kompania INTEL né SHBA, prodhuesi mé& 1 madh momental 1 qargeve té
integruara, realizoi mikroprocesorin e par€ 1 cili njéherit ishte edhe njési gendrore e



kompjuterit (CPU-Centml Proccesor Unit) ku funksionet logjike dhe aritmetike
zhvilloheshin né t& njéjtin ¢ip, me dimensione mé t€ vogla se gjysmé centimetri anash.
Né vitin 1975 kompania e njéjté realizoi kompjuterin komplet né njé pllaké t€ vetme
(kartele elektronike). Njé vit mé voné (1976) realizuan prodhimin e njé kompjuteri teté
bitésh 1 cili pérbénte rreth 20.000 transistoré né njé ¢ip té silicit.

Gjeneratat e kompjuteréve

Teknika kompjuterike gjaté 50 viteve té fundit pé&rshkon disa faza t€ zhvillimit né
kuptimin e elementeve t€ ndryshme pér konstruktimin e kompjuteréve elektronik. Kéto
faza paragesin té ashtéquajturat gjenerata t€ kompjuteréve. Tabela g€ vijon tregon
zhvillimin népér gjenerata té€ kompjuteréve.

Gjenerata e paré e kompjuteréve pérdorte gypat elektronik dhe lidhjet me tela si
komponente themelore ku béhej pérpunimi i t€ dhénave. Ishin shumé t€ médha dhe
harxhonin shumé energji elektrike. Né anén tjetér, shpesh u nénshtroheshin defekteve,
ndérsa shpresa e tyre (rezistushméria ndaj gabimeve gjaté punés) ishte modeste.

Gjenerata Periudha Zbulimi

Gjenerata e paré 1946 - 1958 [ Gypat elektroniké
Gjenerata e dyté 1959 -1963 | Tranzistorét
Gjenerata e treté 1964 - 1970 | Qarge t€ integruara
Gjenerata e katért 1971-1989 VLSI

Gjenerata e dyté e kompjuteréve pérdor teknologji t&€ re t€ mbéshtetur né t&
ashtuquajturat gjysmépércues. Tranzistorét dhe qarget e integruara t€ rrymés jané
komponente themelore né konstruktimin e kompjuteréve dhe komponentet tjera té
sistemeve tjera kompjuterike pasi q€ zvogéluan dukshém dimensionet e gabaritit, rritet
shpejtésia dhe arrihet sigurim mé i madh né puné. NE programimin e kétyre
kompjuteréve, gjuha e makinés zévendésohet me gjuhén simbolike & né até kohé i
pérdornin prodhuesit e kompjuteréve.

Gjenerata e treté karakterizohet nga komponente t€ mbéshtetura né garq integruara si tip
1 ri 1 organizimit t€ elementeve gjysmépércuese. Kompjuterét fizikisht jané mé t€ vegjél,
ndérsa aftésia pér pé€rpunim €shté rritur mjaft pasi qé €shté rritur kapaciteti i memorjeve
si dhe shpejtésia e pé€rpunimit. Pé€rvec késaj né kompjuteré t€ tillé mund t€ lidhen mé
shumé njési hyrése dalése g€ mundéson pérpunim té t€ dhénave edhe né largési. Q€llimi i
zhvillimit t& pjesés programore té késaj gjenerate &shté né pérfshirjen e mé shumé
gjuhéve programore ndérsa ndryshime t€ réndésishme pésojné edhe sistemet operative.

Gjenerata e katért e kompjuteréve pérbéhet poashtu nga gjysmépércues por t€ integruar
edhe né cipe elektronike. Pérdoret teknika e re e pé€rpunimit t€ elementeve té



ashtuquajtura VLSI (Very Large Scale Integration) teknologj mundéson shkallé t& larté t€
integrimit t€ komponenteve elektronike. Kuptohet kéto kompjuteré gjithsesi i kalojné
kompjuterét e gjeneratave té tjera. Sistemet e reja programore drejtojné kompjuteré si dhe
gjuhé t€ reja programore dhe programe t€ ndryshme qé mundésojné automatizimin né té
gjitha hapésirat e veprimit t€ njeriut. Pérfagésues tipik 1 késaj gjenerate &shté kompjuteri
personal (angl. Personal Computer-PC).

Sot flitet edhe pér gjeneratén e pesté dhe t€ gjashté t€ kompjuteréve. Gjeneratén e pesté e
karakterizon arqitektura paralele dhe t€ ashtuquajturit RISC procesorét. Arqitektura
paralele mundéson qé dy ose mé shumé kompjuteré bashkarisht t&€ punojné né t€ njejtén
detyré. Gjenerata e gjasht€é e kompjuteréve mbéshtetet né arqitekturén e rrjetés sé
numrave. Ata jané neurokompjuterét. Koncepti i neurokompjuteréve €shté qé ata té
punojné sipas parimeve t€ punés s€¢ gjysmeés s€ djathté t€ trurit t€ njeriut g€ né ményré
simulative pérpunon sasi t¢ médha t€ informatave. Megjithaté, pér kéto gjenerata mund t&é
flitet vetém kushtimisht sepse RISC procesorét jané prodhime t€ VLSI teknologjisé (si te
gjenerata e katért) ndérsa neurokompjuterét akoma nuk jané€ né nivel té till¢ t&€ zhvillimit
qé t€ llogariten si gjeneraté.

1.1.6. KLASIFIKIMI | KOMPJUTEREVE

Detyré themelore e kompjuteréve €shté g€ t'i pranojn€é, memorojné (mbajné mend),
pérpunojné dhe t' japin né formé t€ pérshtatshme té dhénat. Né pérgjithési kompjuterét
kané aftési t€ ndryshme t&€ pérgjigjen né kérkesat e mésipérme, gjaté s€ cilés flitet pér
performancat e tyre.

Sipas performancave té pérgjithshme té tyre, kompjuterét mund t€ ndahen né:

e Kompjuterét e médhenj (mainframes) qé jané mé t€ médhenjté. Karakterizohen
me dimensione te médha dhe fuqi shumé te médha
procesorike.

e Kompjuterét e vegjél (minicomputers) qé dallohen nga ato mé sipér si mé té
vegj€l, karakterizohen me fuqi t€ lart€ procesorike dhe zakonisht
shfrytézohen si server i rrjetit.

e Mikrokompjuterét (microcomputers) pérfaqsues kryesor i t& ciléve &shté
kompjuteri personal. Me zhvillimin dinamik t€ tyre mikrokompjuterét mé té
fugishém i kané arritur performancat e grupeve t€ kompjuteréve mé larté.

1.1.7. MODELI LOGJIK | KOMPJUTERIT TE SOTEM



Modelin logjik t€ kompjuterit modern i pari € ka dhéné Xhon von Nojman (John von
Neumann) né vitin 1940. Nojmani ishte matematikan i lindur né Hungari, ndérsa ka
jetuar dhe vepruar né SHBA. Realizimi 1 projektit t€ Nojmanit priti paraqgitjen e
tranzistoréve dhe ¢ipave elektronik pérpara se t€ implementohej né praktiké.

Figura e méposhtme né té vérteté &shté bllok-skema e té gjithé€ llojeve t&€ kompjuteréve
dhe pérmbajtja e késaj bllok-skeme &shté si né vijim:

Procesori gendror,

Njésia aritmetiko-logjike,
Njésia dirigjuese,
Memorja punuese,

Pjesét hyrése,

Pjesét dalése.

Memorja e jashtme
y 4
Njésia Aritmetiko-logjike

v 4

et hyrése
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Figura 7. Modeli i kompjuterit sipas Nojmanit
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Procesori gendror (njésia gendrore)

Njésia gendrore €shté pjesé€ e kompjuterit né té cilén kryhet pérpunimi i t€ dhénave. Nga
njésia gendrore varen mé s€ shumti karakteristikat e pérgjithshme (performansat) e
kompjuterit. Njésia géndrore pérbéhet nga kéto komponente:

e Njésia dirigjuese (udhéheqése) ¢ drejtpérdrejt udhéheq me njésiné gendrore,
ndérsa térrthorazi edhe me komponentet tjera t€ kompjuterit. Udhéheqgja
mbéshtetet né programet e vendosura né memorien kryesore. Kjo njési "e
kupton" géllimin e programeve (logjika pérkatése e vendosur i njeh udhézimet e
programeve) dhe mundéson pérpunimin e t€ dhénave duke dérguar sinjale
udhéheqgése (dirigjuese) deri te komponentet tjera.

e Njésia aritmetiko - logjike ka pér detyré kryerjen e operacioneve aritmetiko-
matematikore si dhe ato logjike. N& té vérteté pé€rpunimi i t€ dhénave béhet né
kété njési. Ajo Eshté e pérbéré nga qarge elektronike té cilat punojné né parimin e
logjikés binare.

¢ Memorja punuese (e mbrendshme) i pérmban t€ dhénat dhe programet t€ cilat
duhet t€ pérpunohen. Ajo ka aftésiné t'i pranojé, t'i ruajé dhe t'va dorézojé té
dhénat njésive té tjera. Eshté e ndértuar nga ¢elula memorike elektronike, té cilat
kané funksionin e bitave. Nése né njé geli ka tension, ajo paraget 1, e nése nuk ka
tension ajo paraget 0.

Njésité hyrése — dalése

Strukturén e njésive hyrése-dalése e pérbéjné njésit€é periferike g€ mundésojné
komunikimin ndérmjet kompjuterit dhe njeriut, dhe né€ kuptim mé t€ gjéré né€ mes
kompjuterit dhe rrethinés (kompjuterit me kompjuteré t€ tjeré, kompjuteri me pajisje
tjera).

e Njésité hyrése jané njési pérmes té cilave futen né kompjuter t€ dhénat té cilat
duhet t&€ pérpunohen. Zakonisht shfrytézohet tastatura, miu, skaneri, lexuesi i
barkodeve, kamera, et;.

e Njésité dalése jan€ njési pérmes té cilave kompjuteri i jep rezultatet e pérpunimit
té t& dhénave dhe mé shpesh ato jané monitori, printeri dhe

ploteri.

Ndarja e njésive né€ hyrése dhe dalése g€ vlente mé herét, tani €shté zgjeruar me njé grup
té ri t€ njésive t€ ashtuquajtura njési hyrése - dalése pérmes té€ cilave kemi edhe hyrje



edhe dalje t€ t€ dhénave né kompjuter. Njési hyrése - dalése jané: modemi, kartela e
rrjetit, audio kartela, dhe paisje tjera me funksione t€ vecanta apo speciale.

Njésité pér memorje té jashtme

E meté kryesore e memories t€ brendshme, qé €shté si pasojé e natyrés sé saj, &shté
mundésia qé t€ dhénat t&€ humben né rast se kompjuterit i ndérpritet furnizimi me energji
elektrike. N& kété rast té gjitha gelité memorike nuk do t€ kené tension (t€ gjitha jané 0)
edhe té dhénat edhe programet do t€ humben né ményré té pakthyeshme. Pér t€ eliminuar
kété t€ meté vendosen njésité pér memorje t€ jashtme té cilat bazohen né njé teknologji
tjetér g€ nuk kérkon furnizim me energji elektrike pér ruajtjen e t€ dhénave. M sé
shpeshti shfiytézohen mediumet magnetike t€ cilat t€ dhénat i ruajné né celula
magnetike. Gjaté késaj, nése gelia &shté e magnetizuar llogaritet se né t& &shté regjistruar
1 binar, nése nuk &shté e magnetizuar 0 binare. Pérfagésues tipik t€ njésive pér memorie
té jashtme jané disketat (floppy disk), hard disqget (hard disk) dhe shiritet magnetik
(streamer) dhe CD ROM.

Pérdorimi 1 njésive pér memorje t€ jashtme nuk kufizon nevqjén pér memorje té
brendshme. Natyra elektronike e memories s€ brendshme i jep pérparsi t€ médha né
pikpamje t€ shpejtésisé s€ qasjes dhe transmetimit t€ t&€ dhénave. Pér kété arsye, njésité e
memories t€ jashtme pérdoren pér deponim té t&€ dhénave dhe programeve, ndérsa kur ato
pérpunohen kalojné né memorien e mbrendshme prej ku béhet pérpunimi.

1.2. HARDVERI - PJESA MAQINERIKE E KOMPJUTEREVE
1.2.1. KOMPJUTERI PERSONAL

Edhe pse ekzistojné kompjuteré personal me arkitekturé t€ ndryshme, sot kur flitet pér
kompjuterin personal mendohet pér kompjuterét IBM ose IBM kompatibil.

Kompjuteri 1 paré personal IBM (Personal computer ose PC) &shté paraqitur né vitin
1981. Né momentin e paraqitjes IBM PC, ka qgené vetém njé nga shumé
mikrokompjuterét g€ ishin paraqitur né€ treg dhe kané pérfunduar pa sukses pér shkak té
mundésive té kufizuara t€ tyre. Njézet vitet e fundit PC mbajné vendin e paré né treg dhe
béhet standard. Arsyet g€ sjellin né zhvillimin e kétillé€ t&€ PC kompjuteréve jané:

» Kompjuteri PC &shté standard dhe ka arkitekturé t€ hapur.
 Eshté mir€ i dokumentuar dhe ka mundgsi t€ madhe pér shtime.
e Eshtéilir€, i thjeshté, dhe me dimensione t€ vogla.

Pasi &shté dokumentuar, pé€rve¢ IBM edhe kompanité tjera kané filluar me prodhimin e
PC kompjuteréve dhe komponenteve pér PC. Ata kané mundur lirisht t'i shfrytézojné
standardet pér PC t€ definuara nga IBM sepse nuk kané gené t&€ patentuara dhe té



mbrojtura nga IBM. N& kéte ményré jané paraqitur IBM PC kompjuterét kompatibile me
cka fillon epoka e kompjuteréve.

Kompjuterét personal jané mjete pér kryerjen e punéve profesionale, pér veprimtari
ekonomike si dhe pér nevoja personale dhe gjaté késaj €shté e nevojshme té€ pasurit e
njohurive té pakta relative t€ teknologjisé informative (programim etj). Ata kané€ zbatim
te gjeré né t& gjithé 1€émité e veprimtaris€ njerzore nga llogaritjet matematikore, lekturim,
pérpunim té teksteve e deri né kryerjen e analizave nga mé té ndryshmet, paraqitjeve
grafike dhe animacioneve.

1.2.2. MODELI | KOMPJUTERIT PERSONAL

Kompjuteri personal pérbéhet nga disa komponente themelore. Ato nuk shihen nga jasht
dhe karakteristikat e tyre nuk jané t€ dukshme. Paré né ményré laike tek PC standard
mund t€ dallojmé katér t€rési: njésia sistemore, monitori, tastatura dhe miu.

Figura 8. Modeli 1 kompjuterit personal

Modeli i PC bashkékohor &shté mjaft i ngjajshém me modelin logjik t€ kompjuterit qé e
ka dhéné Xhon von Nojman (Neumann). PC i pérmban t€ gjithé¢ komponentet e
paraqitura me modelin e tij logjik por, ato jané t€ realizuara me zbatimin e zbulimeve mé t&
reja shkencore, materiale dhe teknologjike. Pér kété arsye, komponentet e PC sot kané té tilla
performanca t& cilat mé herét as q¢ mund té paramendoheshin.

NEg shtépizén e njésisé sistemore ndodhet pllaka amé me magjistralet, procesori, memorja,
njésité pér memorje t€ jashtme (disget), portet dhe kartelat e ndryshme pér zgjerim etj. Portat
dhe kartelet pér zgjerim me njé skaj jané né tehun e sht€pizés dhe jané t€ kapshme nga ana e



jashtme me géllim g€ né konektorét e tyre t€ lidhen kabllot e njésive periferike pa u hapur
shtépiza.

Kompijuteri PC &shté modular, késhtu g€ varésisht nga qéllimi i kompjuteréve ai mund té
pérbéhet nga konponente me performanca t€ ndryshme. QEllime t€ caktuara kérkojné
mundési mé té médha grafike, ndérsa té tjerat kané€ nevojé pér kapacitet mé t€ madh ose
memorje t€ jashtme mé té shpejté.



Figura 9. Performansat e kompjuteréve t€ paré



1.2.3. NJESIA SISTEMORE
Shtépiza

Shtépiza &shté nji kuti alumini né t€ cilén jan€ vendosur komponente t€ tjera. Pérvec rolit
mbrojtés g€ ka shtépiza né t&€ ndodhen edhe sistemi pér furnizim me energji elektrike dhe
transformimi 1 saj ne formé t€ pérshtatshme. Varésisht nga géllimi i kompjuterit ekzistojné
disa lloje té shtépizave: shtépizé e holl€ (slim), Shtépiza bejbi (baby), Mini tauer (mini tower
- kullg e vogél), Tauer (tower - kullg), Shtépiza ATX, mini ATX etj.

Figura 10. Shtépiza e kompjuterit personal

Pllaka amé
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Figura 11. Pllaka amé e kompjuterit personal

Pllaka amé (motherboard) &shté pjesa géndrore. Né t€ jané t€ vendosura procesori,
memorja, lidhjet komunikuese dhe komponente té tjera q€¢ mes veti jané t&€ lidhura me
magjistrale.



Qarget elektrike shtesé g€ nuk ndodhen né pllakén amé béhen me formé té karteleve té
cilat né njérin teh kané& konektoré specialé. T¢€ tilla jan€ pér shembull kartelat grafike,
kartelat e rrjetés, kartelat e zérit etj. Kéto kartela futen né hyrje speciale né pllakén amé.

1.2.4. PROCESORI - PJESA QENDRORE E KOMPJUTERIT

Procesori (CPU - Central Processing Unit) &shté pajisja gendrore e kompjuteréve
personalé (PC). CPU paraget njé qark elektronik (¢ip) né formé t&€ katrorit me madhési t&
péraférta me pullén postare, i cili vendoset né pllakén amé& dhe me komponentet tjera
&shté i1 lidhur me magjistralen sistemore. CPU paraget trurin e kompjuterit, pjesén e cila
lexon dhe dhe ekzekuton instruksionet programore, kryen kalkulimet si dhe merr
vendime. Aty zhvillohen operacionet aritmetike, logjike dhe kontrolluese.

Figura 12. Disa lloje procesorésh

Detyra kryesore e procesorit €shté qé vazhdimisht t€ kryej pérpunimin e t€ dhénave.

Te dhénat g& |
dﬁhﬂt Igap-eqr- ‘ Procasari I:D T& dhénat a
puro hen {CPLY pErPUNUEra

Figura 13. Paragqitja skematike e detyrave bazike té procesorit

Parimi i punés sé procesorit



Pérvec pérpunimit t€ thjeshté t& t€ dhénave, procesori &shté njési g€ i udhéheq
komponentet tjera t& kompjuterit. Pé&r shembull, kur procesori pranon njé instrukcion,
nése instrukcioni &shté né lidhje me aktivizimin e ndonjé njésie tjetér, procesori me veté
egzekutimin e kétij instrukcioni dérgon sinjal drejtues pér aktivizimin e njésisé s¢ duhur.
Egzistojné dy tipe t€ dhénave g€ i njeh procesori:

e Urdhéresa - t& dhéna té€ cilat procesori 1 nénkupton si instrukcione - hapa me
kryerjen e t€ cilave kryhet detyra (pér shembull, mbledhje).

e T& dhéna pér pérpunim - t€ dhéna pérpunimi i t€ cilave €shté 1nevojshém
(pér shembull, numrat t€ cilat mblidhen)

Kjo situaté mund t€ sqarohet me skemén né€ vijim:

Instruksionet pér |
mEnyrén & pErpunimit -
programat |

. o Té dhéna té
Té dhéna Froceszori {CPL) }‘ — pérpunuara

Figura 14. Bllok skema g€ sqaron parimin e punés sé€ procesorit

Pérve¢ pérpunimit t€ thjeshté t€ t€ dhénave, procesori €shté njési q¢ udhéheq me
komponentet tjera t€ kompjuterit. Pér shembull, kur procesori merr instrukcione, nése
instrukcioni ka té béjé me aktivizimin e ndonjé njésie tjetér, procesori me veté kryerjen e
instrukcionit t€ dhéné do té dérgojé sinjale udhéheqése pér aktivizimin e njésis€ sé
nevojshme.

Shpejtésia e procesoréve

Kur flitet pér procesoré t€ caktuar, pérve¢ emrit t€ tij theksohet edhe shpejtésia me t€ cilén ai
punon,



Shpejtésia e Shpejtésia e
ST o|1|1011}0

pulsimitté =9 procesorit
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Figura 15. Lidhshméria ndérmjet pulsimit t€ kristalit t€ silicit dhe shpejtésisé sé
procesorit

késhtu pér shembull, kur thuhet Pentium 11 350MHz thuhet se procesori €shté 1 gjeneratés
Pentium II dhe se frekuenca e tij e punés &shté 350MHz. Pérvec pér frekuencé t€ punés,
pér shpejtésiné mund t€ flitet edhe si pér takt t€ punés s€ procesorit. Gjaté ekzekutimit té
ndonjé instrukcioni, procesori ekzekuton njé numér t€ caktuar t€ hapave té vegjél té
quajtura mikrooperacione. K&éto mikrooperacione kané t€ b&jné me shkémbim té té
dhénave mes elementeve t€ procesorit té ashtuqujtura regjistra ose t&€ ndonjé aktiviteti
aritmetiko-logjik né mes té regjistrave t€ caktuar. Cdo aktivitet 1 tillé ekzekutohet gjaté
njé takti t& procesorit.

Taktin e procesorit e jep njé kristal pulsues né€ procesor i cili né ményré dykahore Iéshon
sinjale me vleré 1 dhe 0.

Numri i sinjaleve pér njé sekondé €shté njésia matése pér shpejtésiné e procesorit dhe
shprehet me herc (Hz). Pasi kjo frekuencé matet me miliona herc - shprehet né megaherc
(MHz) - 1. 000. 000 Hz=IMHz dhe me miliarda herc - shprehet né gigaherc (GHz) -
1.000.000.000 Hz=IGHz.

1.2.5. MEMORJA

Memorja €shte hapésira punuese né kompjuter. T gjithé té¢ dhénat dhe programet gé i
ekzekuton procesori duhet te jené né memorje. Edhepse, zakonisht ato jané t€ regjistruara
né ndonjé€ nga njésité pér memorje permanente (disk, disket€) n€ momentin kur punohet
me to duhet t€ kopjohen né RAM memorje. RAM (Random Access Memory - memorje
me gasje té rastésishme) memorja e pllakés amé €shté ne forme té cipeve elektronike
ndérsa procesori komunikon me t€ pérmes magjistralés sistemore.



Cipet e RAM memorjes ndértohen né module t€ posagcme. Béhet fjalé pér pllaka té vogla
té stampuara me t€ cilat jané ngjitur cipet me memorje. Ata futen né sllote speciaie
memorike t& pllakes ame.

Figura 16. RAM memorja

Njésité pér memorje jané: 1B (bajt), 1024B=1KB (kilobajt), 1024KB=1MB (megabajt),
1024MB=1GB (gigabajt), 1024GB = 1TB (terabajt) etj.

1.2.6. NJESITE HYRESE —-DALESE

Njésité hyrése-dalése jané pajisje kryesore pérmes té cilave shfrytézuesi i jep urdhéra ose
i fut t€ dhénat, njé ndér kto pajisje €shté tastatura (keyboard). Me paraqitjen e sistemeve
operative t€ bazuara né Programimin e Orientuar né Objekte (Angl. Object Oriented
Programming), shumica e urdhéresave mund t€ jepen pérmes tastaturés por njé pjesé€ e
tyre jepen edhe me paisje speciale t€ quajtur miu (mouse). Egzistojné edhe paisje tjera si



xhojstik, tabela grafike, monitor 1 ndieshém né prekje (Touchscreen), etj., por ata
shfrytézohen vetém pér géllime speciale.

Portat

Portat jané konektoré pérmes té ciléve né kompjuter mund t€ lidhen pajisje tjera, dhe
zakonisht jané t& vendosura né anén e prapme té shtépizés. Né rastin mé t& zakonshém
njé kompjuter punon me port paralel, njé ose dy porte serike, hyrje serike univerzale dhe
porté pér lojra.

o Porti paralel. Porti paralel &shté pjes¢ pérbérése e t& gjithe PC kompjuteréve, nga
IBM PC i paré deri tek kompjuterét mé t€ ri pércjellés. N€ portin paralel pérmes
kabllos Centronics mé s¢ shpeshti lidhet printeri

e Porti serik. Komunikimi serik e ka marré emrin sipas ményrés me té cilén té
dhénat ndigen népér linja. Pér dallim nga komunikimi paralel ku té teté bitat e njé
bajti njékohésisht transmetohen pérmes teté linjave, te komunikimi serik kjo
kryhet vetém pér njé linjé bit pas biti. N& portén serike zakonisht pérfshihen
modemét eksterné, por mund té pérfshihen edhe paisje té tjera

e Hyrja univerzale serike USB (Universal Serial Bus). Ky standard mundéson jo
vetém kycjen e mé shumé paisjeve sipas déshirés por edhe kycjen e tyre gjaté
punés (pa pasur nevojé t&€ béhet restartimi i kompjuterit-on fly). Pasi t€ kycet
ndonjé paisje n€ portin USB, kompjuteri automatikish bén njohjen e tij.

e Porti pér lojra. Edhe pse njé numér i caktuar i lojrave luhet normalisht me
tastaturé ose mi, pér disa lojra €shté e nevojshme paisje plotésuese - xhojstik
(joystick). Kjo paisje kycet né t€ ashtéquajturén porté pér lojra.

Tastatura

Tastatura i ngjet makinés mekanike t€ shkrimit, ésht€ njési hyrése q¢ mé sé¢ shumti
pérdoret, me ndihmén e sé cilés t& dhénat nga forma e shkruar kthehen né shifrimin binar
dhe barten né memorjen e punés. Detyra kryesore e tastaturés &shté futja e simboleve
tekstuale duke i shtypur tastet e saj. Gjaté shtypjes s€ dista tasteve t€ ashtuquajtura taste
speciale, i jepen urdhéra kompjuterit.
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Figura 17. Tastatura e kompjuterit personal

Tastatura népérmjet kabllit éshté e lidhur pér kompjuterin né€ portin special té pllakés
amé, t€ dukshém nga ana e pasme e shtépizés. Egzistojné dy hyrje standarte: konektor
pesépinésh rrethor i thjeshté (DIN) i cili mé sé€ shpeshti pérdoret te kompjuterét me pllaké
amé standarte dhe gjithashtu njé konektor pesépinésh rrethor pak mé i vogél-i quajtur
miniDIN i cili pérdoret te kompjuterét me pllaké amé jo standarde (Compaq, HP, IBM,
etj) dhe te pllakat e reja ATX g€ vendosen tek procesorét Pentium II. Sot ekziston
mundésia e lidhjes s€ tastaturés me ané té portit serik USB.

Cdo tast né tastaturé ka kodin e tij. Kur t€ shtypet ndonjé tast kodi dérgohet né kompjuter.
NEé bazé t€ kodit kompjuteri e din cili nga tastet €shté shtypur dhe cili aksion ose cilén t&
dhéné do té pércjellé deri tek programi aktual qé do t€ kryhet. Kur tasti 1€shohet, edhe
njéheré dérgohet kodi 1 tastit. Né kété ményré mundésohet shtypje e mé shumé tasteve né
kombinacion.

Miu (Mouse)

Me paragqitjen e sistemeve operative grafike Windows, miu béhet paisja pa t€ cilén nuk
mund té¢ mendohet puna e kompjuterit. Miu pérdoret si paisje pér tregim. Ashtu siq 1€viz
miu népér bazament ashtu né ekran do t€ 1€viz shigjeta treguese (mouse pointer). Kur
treguesi i miut do té sillet mbi objektin e nevojshém me shtypjen e njérés nga butonét ge
ndodhet né mi ndérmirret aksion i caktuar. Ekzistojne mi me njé, dy dhe tri butong,
ndérsa pér puné mé efikase sygjerohen minjt€ me dy butona.



Figura 18. Miu biometrik

Né mesin e butonit ndodhet topth i mbéshtjellé me gomé i cili népér hapjen e pjesés té
poshtme té miut e prek bazamentin mbi t€ cilin géndron. Gjaté 1€vizjes t€ miut topthi
rrotullohet dhe 1€viz dy cilindra metalik g€ e presin topthin. Cdo cilindér gjaté rrotullimit
rrotullon njé disk t& vogél plastik né periferiné e t€ cilit ndodhen shumé hapje t€ vogla.
Né t€ dy anét e cdo disku ndodhen LED dioda dhe fototranzistoré qé evidentojné ¢do
lévizje té diskut. Pér sa hapje jané rrotulluar disqet numéron paisje e posagme né mi e cila
sinjalet pér két¢ numér dhe kahun e rrotullimit t€ disqeve i dérgon pé€rmes kabllit né
kompjuter. Ky kéto sinjale i shéndron né koordinata x dhe y né ekran dhe e vizaton
shigjetén. Miu zakonisht kycet né€ njé nga portet standarde serike ose né portin e tij serik.
Sot ekzistojné edhe minj gé funksionojné pa tel apo me valé elektromagnetike, me crast
komunikimi me kompjuterin realizohet pérmes paisjeve speciale qé lidhem me portin
USB té kompjuterit, dhe té cilét shpérndajné sinjalin né njé largési prej disa centimetrash
deri né disa metra. Né ményré q€ miu i tillé t&¢ komunikon né ményré efektive me paisjen
USB té tij nevoitet burim energjie, pér carsye né mbrendi t€ miut vendosen bateri t&
géndrueshme. Ky lloj i miut funksionon me rreze laserike t€ cilat shérbejné pér
identifikimin dhe leximin e lévizjeve t€ miut né sipérfagen e tavolinés s€ punés. Pas
késaj, sinjali i kétill€ bartet me ané t€ fushés elektromagnetike né kompjuter, i cili métutje
paraget lévizjet né ekran, njejt si n€ rastin me miun mekanik t€ pérmendur mé larté.



Sot ekzistojn edhe miu biometrik, i cili shton siguriné e sistemit kompjuterik, duke lejuar
gé vetém pérdoruesit e autorizuar t€ pérdorin dhe té kené qasje né kompjuterin personal
me t€ cilin &shté 1 lidhur miu. Mbrojtja €shté realizuar me ané té njé lexuesi shenjash té
gishtérinjve i cili gjendet tek pranuesi apo né vet trupin e miut. Kjo mundési e miut, ofron
gasje mé té lehté duke zavendésuar fjalékalimet né sistemet operative me njé identifikim
sipas shenjave té gishtérinjve dhe qasje mé t& lehté n€ sistem nga ana e pérdoruesit. N&
ményré qé t€ identifikon shenjat e gishtérinjve, s€ bashku me miun jue jepet njé softver
aplikativ i cili ju mundé€son pérdoruesve regjistrimin dhe ruajtjen e informatave mbi
shenjat e gishtérinjve t€ pérdoruesve

Modemét

Modemét jané paisje qé pérdoren pér lidhjen e dy kompjuteréve pérmes telave telefonik
me géllim gé ata t€ shkémbejné té dhéna. Pérve¢c modemit, né kartelé egziston qark qé
pérdoret pér lidhjen e kompjuteréve me faks paisje gj€é ge mundéson kompjuteri t&
pérdoret si telefaks.

———— Telat telefoniké —m==
A

Modem

Modem

.]<:f>

|
1
|

Sinjalet analoge

Sinjalet digjitale
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Figura 19. Bllok skema gé tregon rolin e modeméve né njé sistem kompjuterik



Kompjuteri &shté paisje digjitale - sinjalet q€ paraqiten tek ai jané me dy gjendje té
ndryshme 0 ose 1. Pér kété arsye, t€ gjithé paisjet g€ komunikojne€ me to duhet té jené
digjitale. Telat telefonik pérséri pérdoren pér transmetim analog té zérit dhe jané analoge.
Modemi e konverton sinjalin digjital t€ kompjutetrit dérgues né€ analog dhe e l&€shon
népér linjén telefonike. N€ anén tjetér t€ linjés modemi tjetér e konverton pérséri sinjalin
analog né digjital dhe ja dérgon kompjuterit marrés.

Figura 20. Disa lloje modemésh

Shpejtésia e modemit €shté karakteristika kryesore e tij. Shprehet me bps (bit pér sekond)
dhe tregon se sa bite modemi mund t& dérgqje gjegjésisht t&€ pranojé né njé sekondé. Ky
proces quhet modulim/demodulim prej ku rrjedh emri i paisjes modem.

Kartelat e zérit

Para zbulimit t& kartelave t€ zérit, kompjuteri personal ishte né gjendje t€ gjeneronte
vetém tinguj té thjeshté (beep signal). Edhe pse kompjuteri ishte né gjendje té ndryshonte
kohézgjatjen e tingujve ai nuk ishte né gjendje té prodhonte tinguj, t&¢ ndryshonte lartésiné
e tingullit dhe t€ krijonte muziké tjetér. Né fillim, tingujt e thjeshté i pérdornin thjesht si
sinjal pér vérejtje. Mé voné, programuesit e lojrave kompjuterike krijonin muziké duke
ndryshuar kohézgjatjen dhe klartésiné e kétyre tingujve.

Kompjuterét PC bashkékohoré e kané mundésiné e reprodukimit t&€ instrumenteve t&
ndryshme muzikore, porosive gojore t€ regjistruara, melodive etj. Sidomos, me paraqitjen
e CD ROM-it dhe zhvillimit t&€ multimedias, si dhe realitetit virtual, lojrave etj., pritjet



nga kompjuteri né kété drejtim shtohen. Paisjet e reja q€ u pérgjigjen kérkesave té tilla
jané kartelat e zérit.

Figura 21. Kartela e zérit.

ZEri krijohet me vibrimin e mediumit né drejtimin e pérhapjes. Karakteristikat kryesore té
z€rit jané: frekuenca themelore, intensiteti dhe ngjyra. Zéri qé dégjohet nga kompjuteri
varet nga ajo, se sa me sukses jané reprodukuar karakteristikat e tij.

Kartela e Rrjetit

Kartela e rrjetit dallon nga kartela e modemit telefonik t&€ kompjuterit. Kjo kartelé &shté e
ndértuar nga njé strukturé cipash elektroniké t&€ ndérlikuar, dhe shérben pér komunikim té
kompjuterit me kompjuterat tjeré apo me mediumin e rrjetit kompjuterik. Porta lidhése e
késaj kartele dallon pér nga madhésia me portén e Fax modemit apo modemit telefonik,
pér nga ajo qé €shté mé e gjéré dhe ka 12 kontakte né formé vijash, t€ cilat korespondojné
me ato t€ konektorit t€ kabllos sé& rrjetit, dhe dy led dritave t€ cilat shérbejné pér
identifikimin e prezencés sé€ sinjalit dhe gjendjes s€ punés sé kartelés. Kartela e rrjetit
shérben pér transmetimin e sinjalit nga kompjuteri né mediumin transmetues, sipas njé
strukture t€ caktuar t€ organizuar né formé paketash elektronike t€ cilat né vehte
pérmbajné informacion. Pér manipulimin me pako t€ kétilla zakonisht pérdoret softver 1
posacém (psh. TCP/IP).



Figura 22. Kartela e rrjetit (Ethernet card)

1.2.7. VIDEO NENSISTEMI

Video nénsistemi i PC kompjuteréve pérbéhet nga monitori dhe kartela grafike. Monitori
éshté paisje e jashtme, ndérsa kartela grafike ndodhet né sht€pizén e kompjuterit dhe i
pércjell sinjalet deri te monitori n€ formé té pérshtatshme pér té.

Kartela grafike (e njohur edhe me emrat kontrollori grafik, video kontroller dhe video
kartel€) pérdoret pér shéndrimin e figurés g€ gjeneron procesori né formé té pérshtatshme
pér tu treguar n€ monitor. Ajo pérbéhet nga tri pjesé: Procesori grafik, video memorja dhe
konvertori digjitalo-analog.

Figura 23. Kartela grafike VGA

Kur procesori don té€ vizatojé ndonjé piké né ekran, ai pérmes magjistrales I/O i déragon
sinjale procesorit grafik (koordinatat e pikés dhe RGB ngjyrén). N€ bazé t€ koordinatave,



video procesorit t€ lokacionit né video memorje i cili e pérshkruan pikén aktuale, do ti
shkruajé vlerat e RGB pér fitimin e ngjyrés.

Numri i ngyrave qé mund t€ tregohen né ekran varet drejtpérsédrejti nga numri i bitave
g€ shfrytézohen pér rruajtjen e informatés pér ngjyrén e secilés piké té ekranit. Pér
shembull, nése pérdoren 4 bite pér ¢do piké, ¢cdo piké e ekranit mund t€ jeté e ngjyrosur
me 24=256 (Pseudo Color), pér 16 bite 655336 (Hi Color) dhe pér 24 bite 16.777.216
ngjyra (True Color).

Monitori

Videosinjali q¢ pranon monitori pérbéhet nga disa sinjale mes t€ ciléve nga njé pér
intensitetin e secilés nga tri ngjyrat R (Red-e kuge), G (Green-e gjelbért) dhe B (Blue-e
kaltért).

Te monitorét ekziston topth elektronik pérkaté€s pér secilén prej ngjyrav Topthat
elektronik e vizatqjné fotografmé né ekran me intensitet t€ ndryshém i bazé té t€ dhénave
né video memorien e vendosur né kartelén grafike.






Figura 24. Monitorét

Fotografia e ekranit €shté e pérbéré nga shumé pika té vogla. Kéta pika quhi piksel.
Pikseli &shté elementi kryesor prej te cilit pérbéhet fotografia e ekranit.

Gjaté pérshkrimit t€ secilit monitor, tregohen mé shumé karakteristika sipas cilave mund
té vlerésohet cilésia e tij:

Madhésia e monitorit. Monitorét prodhohen né disa madhési standarde,
ndérsa madhésia e tyre shprehet me gjatésiné e  diagonales
shprehur né€ in¢ (2.54cm). Mé t€ pérhapur jané monitorét me madhési 14 dhe 15
ing, ndérsa pér zbatime mé t&€ sofistikuara t€ kompjuteréve
sidomos pér puné me grafiké, pérdoren edhe mé t€ médhej: 17, 19 dhe 21 ing.
Distanca mes pikave. Distanca mes pikave (dot pitch) tregon pér distancén mes
dy pikseléve.



e Rezolucioni. Rezolucioni i monitorit tregon numrin e pikseléve gypin katodik né

drejtim horizontal dhe vertikal.

do té thoté fotografi mé cilésore.

Kartela

Rezolucion mé 1 larté

Tufa elektronike me

grafike WGA

intenzitet t& ndryshueshém
Pikseli
Ménpika e kuge

Ménpika e gjelbért
Nénpika e kaltért

600 piksela

@ 800 piksela
Q

SVGA
200 x 600

480.000 piksela

Figura 25. Pérbérja e pikselave t€ monitorit



1.2.8. PRINTERET

Printerét (shtypésit) jané njési t€ jashtme t& cilat nuk jané pjesé themelore e kompjuteréve
dhe pa prezencén e té ciléve kompjuterét funksionojné normalisht. Vendin e tyre né libér
e mundéson nevoja e madhe qé t&€ dhénat e kompjuterit ti kemi né letér (hard copy). Mé
s€ shpeshti kompjuterét pérdoren pikérisht pér tu pasur paraqitje t€ shtypur t€ t€ dhénave
t& pérpunuara ose, si né€ rastin e pé€rpunimit t&€ tekstit, prodhimi final té merret i shtypur.

Gjaté zhvillimit t& printeréve dallohen disa lloje, varésisht nga principet teknike qé
pérdoren pér t'u fituar letra e shtypur. Ndarja e till€ e printeréve quhet ndarje teknike.

Printerét matricoré

Printerét matricoré jané parqitur ndér t€ parét, por me avancimin dhe pérmisimin e
vazhdueshém edhe sot jané aktual.

Parimi 1 punés 1 printeréve matricor €shté i ngjajshém me makinén e shkrimit. Né t€ dy
rastet printimi arrihet me shtypje mekanike té formés qé duhet t€ shtypet mbi shiritin me
ngjyré (ribon). Shiriti e prek letrén vetém me pjesét g€ i thekson forma dhe len gjurmé.
Por ekziston ndryshim i madh - derisa tek makina e shkrimit shtypet e té€ré forma
(shkronja) menjéheré dhe ka aq forma sa ka shenja né tastatur€, tek printerét matricoré
ekziston koké& univerzale e cila pérbéhet nga matrica (fusha) e gjilpérave t€ holla té
celikut. Varésisht nga forma e shenjés qé duhet té shtypet, vetém njé numér i caktuar i
gjilpérave e shtypin shiritin me ngjyré. Varésisht nga numri i gjilpé€rave né njé koloné
ekzistojn€ mnteré matricoré me 9 ose 24 gjilpéra.

Printerét matricor mé shpesh shfrytézojné shirit me njé ngjyré (zakonisht e zeza), por
ekzistojné edhe té tillé q& pérdorin shirit me mé& shumé ngjyra, gjé g€ nundéson shtypjen
me ngjyra.

Printimi 1 dobét, zhurma gjaté punés, t€ ngadalshém por edhe ¢mimi i ulét dhe mbajtja e
liré jané€ karakteristikat kryesore t€ printeréve matricoré. Sidomos &sht€ me réndési
mundésia g€ t€ pérdorin letér indigo pér tu shtypur deri né 5 ekzemplaré menjéheré, qé
nuk &shté rast tek printerét e tjeré.

Inkxhet printerét



Inkxhet (inkjet) printerét njélloj si printerét matricoré kané koké univerzale pér té
shkruar. Pér dallim g€ né vend té gjilpérave né€ koké kané gypa t€ vegjél népér t€ cilét né
letér stérpiket ngjyra. Ngjyra ruhet né ené (ink cartridge) t€ posacme pér ¢do ngjyré
posacérisht sipas modelit CMYK. Niansat e ngjyrave fitohen me pérzierjen e ngjyrave né
sasi pérkatése té ngjyrave themelore.

Figura 26. Printeri inkjet

Ngjyrat themelore pér paraqitjen e fotografis€ né monitor jané e kuqja, e gjelbérta dhe e
kaltérta (modeli RGB) me pérzierjen e t€ cilavé fitohen nuansat. Tek shtypésit niansat
fitohen me pérzierjen e njé paketi tjetér t€ ngjyrave themelore: cijan (cian - niansé e té
kaltérés), magenta (magenta - niansé€ e ngjyrés vjollcé€), e verdhé (yellow) dhe e zeza
(black). Ky model quhet CMYK.



Karkteristika kryesore t€ inkxhet printeréve jané: ¢mimi 1 liré, shtypje cilé€sore, shpejtési
mesatare gjaté shtypjes dhe shpenzime t€ médha pér t'u eksploatuar (shfrytézojné letér
speciale té shtrenjté dhe kartrixhe t€ shtrenjté pér ngjyra).

Printerét laserik

Teknika e pérshkrimit laserik ndryshon nga printerét matricoré dhe inkxhet dhe &shté
marré nga makinat fotokopjuese. Seria e t& dhénave digjitale (1 dhe 0) me té cilat éshté
pérshkruar fotografia q€ duhet t€ shtypet kycin dhe ¢kycin rreze laserike. Rrezja drejtohet
tek cilindri i ndijshém né fotorrezatim i cili paraprakisht ka gené i elektrizuar negativisht.
Pikat e cilindrit g€ 1 godet rrezja laserike neutralizohen. Gjaté kalimit t€ cilindrit népér
pluhur t€ tonerit t€ elektrizuar negativisht, grimcat e tonerit ngjiten pér pikat neutrale
(pikat e elektrizuara negativisht e shtyjné tonerin negativ). Pastaj, cilindri bjen né kontakt
me fletén e elektrizuar pozitivisht e cila i térheq grimcat negative t€ tonerit nga cilindri.
Me kété grimcat e tonerit pércillen né letér. Pason kalimi i letrés mes dy cilindrave me
temperaturé té larté€ q€ e pjekin tonerin dhe ai béhet i pandashém nga letra.

Figura 27. Printeri laserik

Printerét laserik jané t€ geté gjat€ punés, dhe karakterizohen me cilési t€ larté dhe
shpejtési t&€ madhe t€ shtypjes. Varésisht nga cilésia dhe shpejtésia ¢mimi ju léviz nga i
arsyeshém né shumé i lart€. Shpejtésia e printimit matet me ppm (page per minute -



numri i fletéve t€ shtypura né minuté), ndérsa cilésia né€ dpi (dot per inch - numri i pikave
né ing).

Printerét termik

Printerét termik punojné sipas parimit t€ ngjajshém si makinat telefaks. Letra speciale pér
pérshkrim termik €sht€ e mbéshtjellé me dy shtresa nga materie speciale. Kur koka
termike e printerit do t€ ngrohé pikén né té€ cilén duhet t€ lihet gjurmé, shtresat shkrihen
dhe pérzihen mes tyre (reagojné kimikisht) qé rezulton né paraqitjen e materies me ngjyré
(zakonisht e zezg).

Printerét e tillé, pér shkak t€ dimensioneve té tyre t€ vogla, mé sé shpeshti pérdoren pér
shtypjen e faturave né shitore, barnatore etj.

1.2.9. MEMORJET E JASHTME

Nénsistemi pér memorje té jashtme (p&rdoren edhe termet permanente dhe masovike),
mundéson deponimin dhe ruajtjen e té dhénave. Né cdo kompjuter ekzistojné programe
dhe t& dhéna qé disaheré e tejkalojné kapacitetin e RAM memorjes. Pastaj, gjaté¢ mbylljes
té kompjuterit t€ dhénat fshihen pakthyeshém (pér shkak té natyrés elektronike t&¢ RAM
memorjes). Pér kéto arsye, programet dhe té dhénat duhet t€ ruhen né ndonjé medium
tjetér i cili &shté adekuat sipas kapacitetit dhe nuk i humb t€ dhénat pas mbylljes té
kompjuterit. Ekzistojné disa

parime fizike pér memorim permanenet t€ programeve dhe t€ dhénave: magnetik (disketa, disku
optik (CD ROM, DVD) dhe nanjetooptik.

Disketa

Disketa €shté medium magnetik 1 jasht€ém i cila pérdoret pér ruajtjen e t€ dhénave, dhe
futet né njésiné e disketés tek kompjuteri (Floppy Disk Drive - FDD). Karakteristiké
kryesore e disketés jané dimensionet e mediumit qé shfrytézohet né t&. Gjaté zhvillimit t&



disketave ekzistojné disa standarde, prej té cilave deri mé sot &shté ruajtur vetém njé me
dimensione 3,5 in¢ (1 in¢g= 2.54 cm).

Figura 28. Ngasési 1 Disketés (FDD)

Disketa me dimensione 3, 5 in¢ &shté e pérbéré nga mbéshtjellési mbrojtés plastik
kuadratik né té cilin ndodhet pllaké plastike rrethore né t& dy anét e lyer me shtresé
magnetike. Regjistrimi i t€ dhénave né disketé kryhet me ndihmén e kokave magnetike né
té dy anét e mediumit magnetik.

Qg€ tu qasemi t€ dhénave, €shté e nevojshme qé né ményré precize t€ oraganizohet logjika
e shkruarjes sé€ tyre né medium.

Organizimi i t€ dhénave né disketé pérbéhet nga:

1. shtigje (truck) - vija rrethore koncentrike népér t€ cilat lévizin kokat pér
regjistrim dhe lexim t€ dhénave. Te disketat bashkékohore né c¢do
an€ ka nga 80 shtigje.

2. sektoré (sector) - harge rrethore, pjesé té shtigjeve qé paragesin térési mé té
vogla logjike t€ disketés dhe pérmbajné nga 512 B (bajt). Cdo
shteg pérmban nga 18 sektoré.
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Figura 29. Pamje e sektoréve t€ disketés

Kapaciteti llogaritet né kété ményré: 2 ané ku secila pérmban nga 80 shtigje, ndérsa ¢cdo
sektor 512B; 2x80x18x512= 1474560b, gjegjésisht 1474560/1024=1440 KB, gjegjésisht
1440/1024= 1. 40625 MB (1024 KB=1MB). Mund t¢ vérehet se &shté mé e drejté t&
thuhet kapacitet prej 1. 4 MB edhe pse €shté mé e pérhapur t€ shprehurit 1. 44 MB.

Kur disketa vendoset né njési, mbajtés special e pranon dhe e rrotullon mediumin. Kokat
pér lexim dhe shkrim g& ndodhen né t€ dy anét e mediumit mund t€ 1€vizin drejt gendrés
gjegjésisht nga periferia e mediumit dhe tu qasen shtigjeve. T€ dy kokat l€vizin
njékohésisht dhe i qasen t€ njejtit numér rendor té shtegut nga t&€ dy anét e mediumit. Me
rrotullimin e mediumit mundésohet gasja deri te ¢do sektor i shtigjeve, ndérsa paisje
speciale mban llogari cila nga kokat kryen leximin ose shkruarjen (cila ané €shté aktive).

Disku i fiksuar (Hard disku)

Disku i fiksuar apo Hard disku, €sht€ njési pér memorim t&€ géndrueshém i cili, si te
disketat shfrytézon mediumin magnetik pér ruajtje té té¢ dhénave dhe punon né parim té
njejté. Disku pérbéhet prej disa pllakave magnetike (t€ lyera me feromagnet) t€ montuara
né bosht té pérbashkét reth t€ cilit rrotullohen me shpejtési t&€ madhe. Pllakat zakonisht
jan€ nga alumuni (tek disa modele jan€ nga gelqi). Kokat magnetike jané€ t¢ montuara né
njé bartés 1 cili quhet kréhér dhe géndrojné né distancé shum t€ vogél nga pllakat qé
rrotullohen. Pér ¢do pllaké magnetike ekzistojné€ nga dy koka magnetike.
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Figura 30. Disku i fiksuar (HDD)

Eshté me réndési té pérmendet, se distanca né mes kokés pér shkrim-lexim t& diskut dhe
pllakés magnetike, éshté mé e vogél se dimensionet e njé kokre pluhuri. Pér kété arsye
disku nuk guxon t&€ hapet dhe gjaté fabrikimit béhet vakumimi special i tij, n€ ményré qé
t€ mos ket€ mundési brenda t€ depértoj asnjéfar materje nga ambienti i jashtém.



Njé fije floku, Njé kokér pluhuri
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Figura 31. Krahasimi i kokrave t€ pluhurit me distancén e gjilpérés lexuese/shkruese nga
sipérfagja e diskut



T€ dhénat né disk organizohen né ményré t€ ngjajshme si tek disketat: ¢do pllaké ka dy
ané, né ¢do ané ka numér t&€ caktuar shtigjesh, ¢do shteg ka numeér t€ caktuar sektorésh,
ndérsa ¢do sektor pérmban numér t€ caktuar t€ bajtave.

Term 1 ri 1 cili paraqitet tek disqet &shté cilindri. Cilindri &shté bashkésia e t€ gjithé
shtigjeve g€ ndodhen né distancé t€ njejté nga gendra e rotullimit (shtigje me numér t&é
njejté rendor).

Mundésia e 1évizjes t€ kokave nga periferia né drejtim t€ gendrés dhe anasjelltas si dhe
rrotullimi 1 pllakave, bén t€ mundur gasjen (shkruarjen ose leximin e t€ dhénave) deri tek
te gjithé sektorét e diskut. T€ gjitha kokat magnetike né€ disk né njé moment ju gasen
shtigjeve me numér t€ njejté rendor (cilindér).



Figura 32. Pamje e strukturés s€ brendshme t€ diskut t€ fiksuar

Realizimi fizik i disqeve né parim &shté i njejté tek t€ gjitha disqet. Ndryshimet mes
disgeve né lidhje me performansat e tyre shprehen népérmjet disa vetive: kapaciteti i
disgeve, koha mesatare e qasjes, shpejté€sia e transmetimit t&€ dhénave dhe keshimi i
diskut:



o Kapaciteti i disqeve. Kapaciteti i diskut shprehet me sasiné e t&€ dhénave qé mund
té shkruhet né€ disk. Ky numér sillet nga disa megabajt (MB) né fillim deri né disa
gindra gigabajt (GB) tek disqet bashkékohore. Ndryshimi 1 madh i madhésisé pre;j
disa rendeve tregon réndésiné e kapacitetit t€ disqeve dhe intensitetin e zhvillimit
té kétyre njésive memorike.

+ Koha mesatare e qasjes. Koha mesatare e qasjes (shpejtésia mesatare e qasjes)
ésht¢ koha q& 1 duhet diskut € pozicinoj¢ kokén manjetike
mbi sektorin e zgjedhur rastésisht. Koha mesatare matet nga momenti i dérgimit
t¢ sinjalit me adresén e sektorit deri te pozicionimi 1 kokés.
Shpejtésia e qasjes sillet nga 5 ms tek mé té shpejtét deri 15 ms tek disget mé té
ngadalshém.

e Shpejtésia e transmetimit té té dhénave. Shpejtésia e transmetimit t&¢ dhénave
gshté¢ numér g€ tregon sasiné e t€ dhénave q€ mund t€ lexohen
né njé sekondé, me kusht g€ ato fizikisht t€ jené shkruar né€ ményré sekuenciale
(njéra  prané getrés). Kjo vetti mé shumé varet nga sasia e
té¢ dhénave té shkruara né njé shteg dhe nga shpejtésia e rrotullimit t& pllakave.
Teoritikisht  kjo  shpejtési  &shté prodhim 1 numrit t€ sektoréve
né shteg, numrit t& bajtave né sektor dhe shpejtésisé t€ rrotullimit t&€ pllakave né
sekondé.

CDROM-i

Kompakt disku (CD) &shté medium ekstern pér ruajtje t€ té¢ dhénave, ndryshe 1 njohur si
medium standard pér pércjellje t€ regjistrimeve muzikore, i cili i z€vendésoi pllakat e
magnetofonit dhe revolucionarizoi industriné muzikore dhe pérhapjen e kéngéve né
format digjital. Duke pasur parasysh qé béhet fjalé pér regjistrim digjital, zbatimi i tij tek
kompjuterét imponohet vetvetiu. Pasi nga CD disku mundet vetém t€ lexohet, ai e merr
emrin CD ROM (Compaq Disk Read Only Memory). Ekzistojné pajisje speciale (CD
Recorder) qé vendosen né kompjuter dhe mund t€ in¢izojn€ pérmbajtje té€ ndryshme né
CD disqge t€ pa regjistruara apo té gatshme pér regjistrim.

Figura 33. Ngasési i CD ROM-it



CD ROM-i né kompjuter punon né ményré identike si audio CD disqget e thjesht€. CD
disku &shté pllaké e plastikés me shtresé alumini né t€ cilén jané regjistruar t& dhénat.
Shkruarja e t€ dhénave né formé t€ thellimeve né€ minijaturé t€ shpérndara né€ njé vijé té
pandérpreré spirale t€ ngjajshme si te pllakat e magnetofonit. Fillimi i spirales te CD
disget &shté né pjesén e brendéshme pér dallim nga pllaka e magnetofonit gé fillon né
periferi té pllakés.

Lévizja e Regjistrimi i CD
CD Diskut — |
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Figura 34. Shpjegimi i detajuar 1 punés sé€ ngasésit t¢ CD ROM-it

Leximi i t&€ dhénave béhet me laser rrezja e t€ cilit reflektohet ne thellimet e spirales dhe
pérmes sistemit optik sillet deri te detektori gé i dallon njésité logjike (1) dhe zero (0) té
shkruara né CD disk. Sot ekzistojné njé numér i madh teknikash dhe teknologjishé pér
shkrim dhe lexim t€ CD disqgeve, ashtu si¢ ekzistojné edhe lloje t€ ndryshme CD disgesh,
por shumica prej tyre jané kompatibile me njéra tjetrén.



Karakteristiké kryesore e njésive CD ROM é&shté shpejtésia e tij. Shpejtésia shprehet me
xN ku N éshté numér i ploté. Késhtu sot ekzistojné njési CD ROM-i me shpejtési xI, x2,
x4, x8, x12, etj. Shpejtésia e CD ROM me njé shpejtési €shté 150KB/S.

CD ROM disget me kapacitetin e tyre dhe ¢mimin e liré vendosin njé dimension t€ ri né
zbatimin e kompjuteréve - multimedial. Prané t€ dhénave tekstuale dhe grafike, ¢do heré
dhe mé aktuale béhen format e zérit dhe video formatet e t&€ dhénave pér rruajtjen e té
cilave jané t€ nevojshme njési me kapacitet t&€ madh.

DVD (Digital Versatile Disk) éshté disk optik 1 ngjajshém me CD diskun dhe me
dimensione t€ njejta. Ekzistojné DVD disqge njé anésore dhe té regjistruara né t€ dy anét.
Cdo ané ka kapacitet prej 4.7 GB. Me tekniké t&€ posagme kryhet shkruarje né dy shtresa
dhe kapaciteti i njé¢ DVD arrin deri né 18 GB.

1.3. SOFTVERI - PJESA PROGRAMORE E KOMPJUTEREVE

Softveri paraget bashkésiné e programeve, t& cilét shérbejné pér kontroll dhe puné t&
hardverit si dhe t€ programeve t€ cilét mundésojné shfryt€zimin e sistemit informativ té
bazuar né kompjuteré. Hardveri mund té aktivizohet vetém me ané t€ programeve, gjé qé
tregon se &shté shumé me réndési pérshtatja né mes t€ hardverit dhe softverit. Programet
pérbéhen nga hapa (udhézime) té detalizuara té cilat kompjuteri duhet t'i egzekutojé qé ta
kryejé detyrén g€ ia jep shfrytézuesi.

Termet hardver dhe softver rrjedhin nga gjuha angleze dhe zakonisht nuk pérkthehen,
sepse pérkthimi bukfal i tyre nuk ka domethénie reale né Iémin e informatikeés.

Softveri mund t€ ndahet né tre grupe themelore:
0 SEEEEEEE Softveri sistemor
o SEEEEEEE Softveri aplikativ (shfrytézues)

o SEEEEEEE Softveri me programet testuese teknike.

Softveri sistemor pérmban ato programe dhe té dhéna pa t€ cilat kompjuteri nuk do té
mund t€ aktivizohej fare dhe pa té cilét nuk kishte mundur ti kryej detyrat té cilat ia
parashtron shfrytézuesi.



Softveri aplikativ pérfshiné programet dhe té¢ dhénat me ané t&€ t&€ cilave zgjidhen
problemet e caktuara t€ shfrytézuesit. Ato mund t€ jené programe
apo t€ dhéna: vetanake, standarde dhe modulare.

Programet apo té dhénat vetanake 1 pérpilon shfrytézuesi individual pér nevoja té veta.
Gjaté pérpilimit t€ tyre, merren parasyshé kérkesat e veté shfrytézuesit, prandaj shumé
véshtiré pérshtaten pér nevoja té tjetérkujt.

Programet apo té dhénat standarde zhvillohen si gjeneralizim 1 programeve aplikative té
cilat i kané pérpiluar shfrytézuesit e caktuar. Te kéto programe zakonisht nuk ekziston
mundésia e ndérrimit t€ tyre dhe e pérshtatjes me kérkesa t€ reja té€ shfrytézuesit.

Programet apo té dhénat modulare bashkojné pérparésité e programeve vetanake dhe té
atyre standarde. Kéto jané programe té cilét pérbéhen prej pjeséve té tyre-moduleve t&
cilat shfrytézuesi mund t'i bashkojé sipas nevojave t€ veta pér t€ fituar programin e
déshiruar.

Gjaté realizimit té programeve-preferohet qé€ problemi fillestar pér t€ cilin shkruhet
programi té ndahet né nénprobleme. Pas késaj duhet g&€ pér secilin nénproblem t& pérpilohet nga
njé program adekuat t€ cilin shpesh e quajmé nénprogram, e pastaj t€¢ shkruajmé& programin
kryesor, i cili duke i bashkuar t€ gjitha kéto nénprograme mundéson zgjidhjen e problemit t&
dhéné.

Softveri pér testime teknike pérfshiné programet e dedikuara pér testime t€ caktuara t€ veté
sistemit kompjuterik.

1.3.1. PROGRAMET APLIKATIVE

Programet aplikative pérpunohen me géllim qé t€ dhénat hyrése, duke shfrytézuar
kompjuterin t€ transformohen deri né€ t€ dhéna dalése, do t€ thot€ né informacione (té
dhéna t€ aplikueshme). K&to programe shkruhen né€ ndonjé nga gjuhét programore. Disa
prej kétyre gjuhéve jané mé té aférta me "gjuhén e kompjuterit" (gjuhét e ulta programore
si &shté p. sh., gjuha e makinés), ndérsa disa gjuhé& g€ i1 pérshtaten gjuhés s€ njeriut
(gjuhét e larta programore, si p. sh. PASCAL) mundésojné programim mé té leht€¢ dhe
mé t€ shpejté€. Programet aplikative krijohen nga shfrytézuesit ose blihen si produkte t&
gatshme (programi pér rregullimin e tekstit, programi pér kontabilitet, programi pér
banka, lojrat kompjuterike dhe t&€ ngjajshme).

Né grupin e programeve aplikative marrin pjesé edhe t€ ashtuquajturat programe
shérbyese si¢ jané editoré t&€ ndryshém té tekstit, kalkulatoré, notese etj.

Me zhvillimin e gjuhéve t€ reja programuese dhe zhvillimit t€ teknikave t€ reja té
programimit, si psh. Programimi né€ kod t€ hapur (angl. Open Source Programming), dhe



programimi i orientuar né€ objekte (angl. Object Oriented Programming), &shté béré e
mundshme krijimi i programeve aplikative mé té aférta me pérdoruesin dhe mé t&
thjeshta pér pérdorim. Pérvec késaj€, aplikacionet e sotme kompjuterike mund edhe t€ vet
menaxhohen dhe ndryshohen nga ana e pérdoruesit sipas nevojés sé tij, gjé qé ka
mundésuar specializimin e métejshém t€ aplikacioneve t€ ndryshme kompjuterike,
sidomos té atyre t€ krijuara n€ kod té hapur (open source).

1.3.2. SISTEMI OPERATIV

Cdo sistem kompjuterik €shté e pamundshme t& funksionojé pa sistem operativ. Shumica
e kompjuteréve personal apo atyre portabél, kur blehen zakonisht kané t€ instaluar njé
sistem operativ Windows XP, Vista, etj. Kompjuterét e tipit Makintosh e kané t€ instaluar
sistemin operativ OS X, ndérsa shumica e serveréve pérdorin sistemet operative Linux
ose UNIX.

Sistemi operativ €shté gjéja e par€ e cila instalohet né njé sistem kompjuterik, pa t€ cilin
sistemi kompjuterik do t& ishte 1 pa pé€rdorshém.

Figura 35. Disa pako programore sistemesh operative

Kohét e fundit, sistemet operative kané filluar t€ lindin edhe né kompjuterét e vegjél si¢
jané ato t€ xhepit, telefona mobilé, etj., me njé fjalé ato mund t€ hasen né shumé pajisje
gé ne sot i pérdorim né jetén e pérditshme. Kompjuterét e pérdorur né kéto pajisje jané
béré aq té fugishém sa té startojné vet sistemin e tyre operativ si dhe aplikacione
plotésuese.



Njé kompjuter i instaluar brenda njé telefoni mobil, sot ésht€ mé i fort€ se njé kompjuter
personal i pérpara 20 viteve, prandaj ky zhvillim ka sens dhe &shté e natyrshme t&
ndodhé. Né ¢farédo lloj pajisje qé ka sistem operativ, mund t€ ndikohet né vet ményrén e
punés t€ késaj pajisje. Kjo &shté dicka shumé& mé shumé se njé zbulim i rastésishém,
prandaj edhe njé ndér arsyet se pse sistemet operative jané€ krijuar me anén e gjuhéve
programuese t€ kuptueshme pér secilin, €shté mundésia e modifikimit t€ vet sistemit
operativ, mundési kjo e cila i bén pajisjet dhe sistemet té ripérdorshme.

Pér njé pérdorues kompjuteri personal (angl. desktop PC), kjo d.t.th. mundési pér instalim
t& njé shtese programore pér pérmirésim t€ siguris€ (angl. Security update), mundési pér
instalim t€ njé aplikacioni t€ ri, ose mundési pér instalim t€ njé sistemi operativ
krejtésisht té ri pa gené e nevojshme t&€ béhet ndrimi i hardverit t¢ kompjuterit personal.
Pérderisa, pérdoruesi kupton ményrén e punés sé sistemit operativ, ai mund t€ ndryshon
ményrén e sjelljes s€ sistemit. Kjo vlen si pér kompjuterin personal ashtu edhe pér
telefonat mobil.

Detyra kryesore e sistemit operativ €shté t€ organizon dhe kontrollon punén e hardverit
dhe softverit, ashtu qé pjesét pérbérése té€ tyre t€ funksionojné dhe t€ sillen sipas
parashikimeve.

Bazat e sistemeve operative

Jo krejt pajisjet kané system operativ t€ integruar. Psh., kompjuteri i shporetit me
mikrovalé né kuhin€ nuk ka nevojé pér system operativ. Ai ka njé numér t& kufizuar
detyrash g€ duhet té béj€, disa butoné specialé dhe urdhéra té thjeshté qé¢ duhet zbatuar.
Pér njé kompjuter si ky, shtimi i njé sistemi operativ do t€ ishte bare e tepért dhe shtim
kompleksiteti aty ku nuk duhet, pér mé tepér do té riste edhe koston pér njési té prodhimit
té kétyre pajisjeve. Si zé€vendésim, shporeti mikrovalor thjesht komandohet nga njé
softuer hardverik i ngjashém me Biosin e kompjuterit.

Pér pajisjet tjera mé t& komplikuara kompjuterike, sistemi operativ mundéson:

e Shérbime t&€ ndryshme pér puné t€ ndryshme
e komunikim me pérdoruesit n€ ményra mé té¢ komplikuara
e Dballafagim mé t&€ leht€ me nevojat né rritje dhe né€ ndryshim t&€ vazhdueshém

Gjith komnpjuterét personal€ kané sé€ pakti njé sistem operativ. M€ t€ pérhapurit né€ mesin
e sistemeve operative, jané sistemet operative Windows té Microsoft-it, Makintosh
(Macintosh) nga Apple dhe familja Unix e sistemeve operative (t€ cilat jané zhvilluar
nga njé listé e gjaté programuesish individualé dhe organizatash t& ndryshme pérgjaté njé



periudhe té gjaté kohore) Ekzistojn€ njé numér shumé i madh sistemesh operative pér
pérdorim né pajisje speciale dhe pér aplikacione speciale, suke pérfshiré sisteme pér
kompjuteré t€ médhenj — mainframe, sisteme g€ pérdoren né Robotiké, procesin e
prodhimit, sisteme pér kontroll né kohé reale, et;.

Aplikacionet

iz
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Figura 36. Pjesét té cilat jané nén kontrollin e sistemit operativ

Punét e sistemit operativ n€ shikim t& pérgjithésuar kané t€ béjné me:

e Kontrollin e punés s& aplikacioneve,

¢ menaxhimin e inputeve dhe autputeve né sistemin kompjuterik,

e kontrollimi i punés sé€ aplikacioneve speciale hardverike t€ njohura si drajverg,
e menaxhimi i kapaciteteve memoruese,

e menaxhimi i punés sé procesorit dhe nxénja optimale me puné e procesorit, dhe
e kontrolli i resurseve hardverike si disku i fiksuar, pajisjet e jashtme, etj.

NE nivelin mé té thjeshté nj€ sistem operativ bén dy gjéra:

1. Menaxhon resurset hardverike dhe softverike t€ sistemit. N& njé kompjuter
personal, nén fjalén resurse nénkuptojmé procesorin, memorjen, hapésirén e
diskut, etj. Né njé telefon mobil, do té pérfshinte tastierin, ekranin, librin e
adresave, kérkuesin, baterin€ dhe lidhjen e rrjetit.

2. Mundéson puné efikase dhe efektive t€ aplikacioneve tjera, pa mos gené e
nevojshme t€ njohin natyrén e punés s€ pajisjeve hardverike té¢ kompjuterit.



Detyra e paré€ e sistemit operativ, menaxhimi i resurseve hardverike dhe softverike, &shté
mé 1 réndésishmi, pasi g€ shumé& metoda hyrése dhe programe kérkojné vémendjen e
procesorit (CPU), dhe nga ky i fundit kérkojn€ hapésiré né memorje, ruajtje dhe hapésiré
brenda frekuencave apo taktit t& punés s€ procesorit, n€ ményré qé té kryejné detyrat e
veta. Né kuadeér té kétij kapaciteti, sistemi operativ luan rolin e prindit t€ miré€, duke
siguruar g€ secili aplikacion fiton resurset e nevojshme duke luajtur me menguri me
aplikacionet tjera té cilat jané né pritje. Sistemi operativ kété e bén me njé mjeshtri shumé
t¢ madhe menaxhuese, duke pas parasyshé t€ mirén e pérgjithshme t&€ t€ gjithé
shfrytézuesve dhe aplikacioneve.

Detyra e dyté e sistemit operativ, ofrimi 1 njé hapésire konsistente aplikacioneve té
ndryshme, &shté jashtézakonisht me réndési né rastet kur kemi dy e mé shumé
kompjuteré qé pérdorin t€ njejtin sistem operativ, ose nése hardveri qé e pérmban punén e
kompjuterit €shté i hapur ndaj ndryshimeve apo gjendja e tij ndryshon vazhdimisht. Njé
interfejs programor pér aplikacione konsistent, u lejon programeréve t€ shkruajné njé
aplikacion né€ njé kompjuter, njékohésisht duke pasur besim té ploté se i njejti aplikacion
do t€ mund té pérdorej né njé kompjuter tjetér identik, edhe pse sasia e memorjes dhe
kapaciteti pér ruajtje €shté i ndryshém né gé t€ dy makinat.

Edhe pse njé kompjuter i dhéné éshté unik, njé sistem operativ mund t€ siguron qé
aplikacionet vazhdojné t€ funksionojné edhe gjaté rasteve kur ndodhin ndryshime dhe
pérmirésime né hardver. Kjo &shté késhtu, pasi g€ sistemi operativ (e jo aplikacionet)
gshté pérgjegjés pér menaxhimin e ndryshimeve dhe shpérndarjes s& resurseve
hardverike. Njé nga sfidat me t€ cilat duhet t€ ballafaqohen prodhuesit e sistemeve
operative, &shté mbajtja e sistemit operativ fleksibil ndaj llojllojshmérisé sé
komponenteve hardverike t€ prodhuesve t€ ndryshém dhe njohja e kétyre né ményré
automatike nga ana e sistemit. Sistemet operative moderne, qé i hasim sot né treg, pa
ndonjé véshtirési mund t€ njohin dhe pérkrahin me qindra lloje pajisjesh hardverike si
printeré, skaneré€, kamera digjitale, etj., pa pasur nevoj té€ instalimit té aplikacioneve t&
posagme pér to nga ana e pérdoruesit.

Llojet e sistemeve operative?

Ekzistojné disa lloje sistemesh operative, por né pérgjithési ekzistojné katér, kategorizuar
sipas tipit t&¢ kompjuterit g€ ato kontrollojné dhe llojit t€ aplikacioneve gé ato pérkrahin:

e Sistemet operative té kohés reale (Real-time operating system - RTOS) -
pérdoren né raste kur lind nevoja e kontrollimit t€ makinerive, instrumenteve
shkencore, dhe sistemeve industriale. Njé sistem operativ i kétij lloji, zakonisht ka
njé kapacitet shumé t€ limituar kundrejt interfejsit t€ pérdoruesve, dhe ska vegla
pér pérdoruesin pérfundimtar, pasi g€ delivrimi i kétij sistemi pér pérdorim b&het
né formé t€ njé€ “pakoje t& farkuar”. Njé pjesé shumé e réndésishme e kétij sistemi



operativ &shté, se ai bén menaxhimin e resurseve ashtu q&, pothuajse ¢do heré kur
paragqitet procesi i caktuar, sistemi do t&€ reagon né€ po t€ njejtén ményré né po té
njejtén gjatési kohore. Kéto lloj sistemesh operative pérdoren pér kontroll té
proceseve népér centrale bérthamore, pér shkak té saktésisé dhe stabilitetit t& larté
né ekzekutimin e urdhérit.

e Njé detyrésh (angl. Single-user, single task) — siq shihet edhe nga emri, ky
sistem operativ €sht€¢ 1 dizejnuar t€ menaxhojé kompjuterin ashtu g€, njé
pérdorues t€ keté mundésing t€ béjé vetém njé veprim brenda njé kohe t& dhéné.
Sistemi operativ i kompjuteréve t€ xhepit Palm &shté njé shembull i miré i
sistemit operativ né fjalé.

¢ Shumédetyrésh (angl. Single-user, multi-tasking) — ky €shté njé sistem operativ
gé gjérésisht pérdoret sot tek kompjuterét personalé. Windows-i i Microsoft-it
dhe Mac OS i Apple-s, jané shembuj tipik t€ sistemeve operative t& kétij lloji, pasi
ato 1 mundésojné njé pérdoruesi njékohésisht t€ punojé me mé tepér aplikacione.
Psh., n€ momentin e shkruarjes s€ njé dokumenti né€ njé editor teksti, pérdoruesi
mund t€ shkarkoj€ nga interneti njé dokument tjetér me réndési pér punén e tij.

e Ndarés kohe (angl. Multi-user) — sistemi operativ i kétij 1loji, ju mundéson mé
tepér pérdoruesve té kené gasje simultane né resurset e njejta t&€ kompjuterit t&
njejté. Sistemi operativ duhet t€ kujdeset g€, nevojat e pérdoruesve t€ ndryshém té
jené t€ balancuara gjaté téré kohés s€ punés sé& kompjuterit, dhe se secili nga
programet qé ata pérdorin ka resurse t€ vecanta dhe t€ mjaftueshme, ashtu qé
problemet me njérin nga pérdoruesit nuk kané ndikim n€ mbarévajtjen e punés sé
pérdoruesve tjeré. Shembuj sistemesh operative té kétij lloji jan€ Unix, VMS dhe
sistemet operative té superkompjuteréve ose mainframe kompjuteréve (psh.
MYVS).

Figura 37. Pamje nga interfejsi i sistemit operativ MAC OS

Eshté me réndési t¢ bé&jmé dallimin ndérmjet sistemeve operative me mé shumé
pérdorues, dhe sistemeve operative me njé pérdorues té cilat pérkrahin punén né rrjet
(angl. networking). Windows 2000 dhe Novell Netware, jané sisteme operative me njé
pérdorues, por me ndihmén e rrjetit ato ju mundésojné gasje pune mé& shumé se disa
mijéra pérdoruesve. Kétu duhet pérmendur, se sistemin operativ Windows 2000 dhe



Novell Netware né fakt e pérdor vetém njé pérdorues i cili edhe e kontrollon até, e ai
€shté administratori i sistemit (angl. System Administrator).
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